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Les règles

Qui peut participer?
La participation est ouverte à tous les développeurs,  individus ou organisation, du secteur public et privé. Les participants doivent être résidents d'un pays de l'Union européenne ou d’un pays candidat. Ces pays sont: Autriche, Belgique, Bulgarie, Chypre, République tchèque, Danemark, Estonie, Finlande, France, Allemagne, Grèce, Hongrie, Irlande, Italie, Lettonie, Lituanie, Luxembourg, Malte, Pays-Bas, Pologne, Portugal, Roumanie, Slovaquie , Slovénie, Espagne, Suède, Royaume-Uni, Croatie, l’ancienne République yougoslave de Macédoine, la Turquie et l'Islande.
Quelles applications sont recevables?
• Sites internet, widgets, mashups,  API, applications autonomes, applications pour appareils mobiles
• Elles doivent être mises au point spécifiquement pour ce prix.
• L'édition actuelle se concentre sur la «société inclusive» dans le sens le plus large: les applications qui contribuent à lutter contre l'exclusion, et améliorer la performance économique, l'emploi, la qualité de vie, la participation et la cohésion sociale (selon la déclaration de Riga sur «Les TIC pour la société inclusive» en 2006). Toutes les demandes présentées devront être en lien avec ce thème.
• Elles doivent être développées, disponibles et utilisables au moins en tant que prototype, dans un pays de l'UE.
• Elles peuvent être open source ou non, sans préférence quant à la plateforme et les technologies utilisées.
• Elles doivent être soumises dans le délai indiqué sur ce site (8 Novembre 2010 à minuit - heure locale en Belgique, GMT 01:00) et fournir toutes les informations mentionnées comme obligatoires sur le formulaire de soumission.
Les  applications  doivent être développées spécialement pour le concours INCA10.
Nous n'acceptons pas les demandes ou projets élaborés avant le 1er Octobre 2010.

Les critères d'évaluation
Un jury indépendant sélectionnera les 10 meilleurs projets ainsi que le vainqueur sur la base des critères suivants:
Critère 1: contribution à la «société inclusive »
Votre application sera évaluée sur une échelle de 0 à 10 points
Critère 2: design et ergonomie
Votre application sera évaluée sur une échelle de 0 à 10 points
Critère 3: inventivité et originalité
Votre application sera évaluée sur une échelle de 0 à 10 points


Nous essayerons de donner un retour individuel sur les évaluations des projets reçus après la cérémonie de remise des prix, sur demande et selon la disponibilité de l’équipe (nous vous remercions par avance pour votre patience).

Comment participer?
Vous pouvez soumettre votre candidature ici.
La date limite de soumission est le 8 novembre 2010 8 à minuit (heure locale en Belgique, GMT 01:00).

FAQ

Q: L'application doit-elle être nouvelle?
R: Oui, l'application doit être nouvelle et développée après le 1er octobre 2010. Un des objectifs de ce concours est démontrer qu'il est possible de développer une application innovante avec un budget et en un temps limités. 

Q: L'application doit-elle être opérationnelle ou peut-elle être soumise sous la forme d'une idée ou d'un descriptif? 
R: L'application soumise dans le cadre de l'INCA Award doit au moins avoir atteint le stade de prototype en état de fonctionnement, et être utilisable en Europe. Si nécessaire, vous pouvez utiliser des données fictives pour démontrer l'opérabilité de votre application. 

Q: De combien de temps disposons-nous?
R: La date ultime pour soumettre l'application est le 8 novembre 2010, à minuit. 

Q: L'application doit-elle être nouvelle?
R: Oui, l'application doit être nouvelle et développée après le 1er octobre 2010. Un des objectifs de ce concours est démontrer qu'il est possible de développer une application innovante avec un budget et en un temps limités. 

Q: L'application doit-elle être opérationnelle ou peut-elle être soumise sous la forme d'une idée ou d'un descriptif? 
R: L'application soumise dans le cadre de l'INCA Award doit au moins avoir atteint le stade de prototype en état de fonctionnement, et être utilisable en Europe. Si nécessaire, vous pouvez utiliser des données fictives pour démontrer l'opérabilité de votre application. 

Q: De combien de temps disposons-nous?
R: La date ultime pour soumettre l'application est le 8 novembre, à minuit. 

Q: Est-il requis de faire un film?
R: Oui, Les films peuvent aider à faire comprendre votre idée aux membres du jury. Ils sont également utiles pour visualiser les soumissions sur le site et nous les utiliserons durant la remise des prix. Vous pouvez utiliser des captures d'écran, faire un enregistrement vidéo, vous basez sur de simples animations ou du texte, ...Nous ne sommes pas très exigeants, mais une résolution raisonnable est requise. Pour vous faire une idée de la qualité de votre vidéo, mettez-la en ligne sur des sites tels que Vimeo, Youtube, ...

Q: J'ai une bonne idée, mais ne me sens pas l'âme d'un développeur. Que puis-je faire?
R: Il y a beaucoup d'équipes travaillant sur des applications, peut-être pourriez-vous vous joindre à l'une de ces équipes? Vous pouvez aussi afficher un 'appel à partenaires' sur Twitter en ajoutant #inca10 dans le texte.

Q: Quelle doit être la qualité du film?
R Le mieux que vous pouvez. De préférence en haute définition et au format quicktime. Si vous n'avez pas les moyens d'enregistrer un film en haute définition, soyez créatifs et faites une présentation qui souligne clairement le fonctionnement de votre application.
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